Odisea Latina

Un Entorno Innovador en
Educacion e Internet

Motivacion

A partir de la preocupacion:

por desarrollar en los jovenes habilidades para participar
en el nuevo mundo globalizado, tecnificado y de
vertiginoso dinamismo.

Nos propusimos:

innovar en el campo educacional con una accion replicable
y significativa de formacidn de habilidades y nuevas
practicas en los jovenes.




Torneo Odisea LAtina (OLA)

Experiencia vivencial de aventura-competencia
entre jovenes estudiantes de un colegio/liceo,

que provoca :
nuevo animo de protagonismo,
estimulo de habilidades para el emprendimiento

incorporacion de nuevas practicas personales/grupales desde y
en el mundo Internet/ NTICs

Mecanica de Torneo, con una atractiva narrativa
original

Entorno pro-desarrollo de capacidades
en particular, practicas en el uso de computadores e Internet

Diseno




Diseiio: Articulacion Objetivos Torneo OLA

Producir en los jovenes: estados de animo de resolucion,
logros en comunidad, mejora de la autoestima y emocion
activa con un proposito

Desarrollar capacidades y habilidades en los dominios
tecnoldgico-informatico, intelectual, corporal, cultural, y
de emprendimiento

Incrementar la velocidad de incorporacién de los jévenes
y su comunidad en el mundo Internet (NTICs)

Introducir en cada colegio y liceo una apertura a nuevas practicas
formativas

piseiio: Proposito del Proyecto

Desarrollar “practica” que detone cambios
significativos en los estudiantes:

espacio de aprendizaje

animos y autoestima

observador que son

capacidades y posibilidades

apropiacién y manejo de las NTICs

Esta practica ( 7orneo) tendra sentido para
participantes dentro de contexto social particular
que debemos gestar: el entorno o Mundo OLA
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Video

Las Etapas del Torneo

Dominio | Compu- Internet Empren- | Cultural Intelectual | Fisico/
Tacién dimiento Corporal
Etapa
Inscripcién
Equipo

Construccion
Nao 1

Construccion
Nao II

Escudo

Physistlon

Musica
p/bestias 1

Misica
p/bestias 11

Lenguaje-sabio

Teatro mundo A

Teatro mundo B

Technoraculo

Proyecto
emprendedor I

Proyecto
emprended. IT




B. Emprendimiento

Participantes en situaciones en donde desarrollar
habilidades emprendedoras les fueron
imprescindibles para obtener resultados

favorables en las etapas de Odisea, como lo son:
creacion de narrativas e identidad
formacion y trabajo de equipo
liderazgo y coordinacién, apropiacion y perseverancia
no tener miedo a lo desconocido
impecabilidad
seduccidn, fortaleza emocional y corporal

D. NTICs

Desarrollo de nuevas practicas en el uso de
computadores y trabajo en Internet:

disefiar e implementar paginas Web

utilizar frecuentemente el e-mail para la accién
manejar imagenes graficas

buscar informacion y recursos en la Red

usar MP3

realizar presentaciones Power-Point

resolver complicaciones que estas actividades conllevan

comenzar a conocer proceso de telecomunicacién que posibilita
interconeccion en la Red




D. Ejemplo de Etapa Torneo: Construccion de
sitios Web por equipos (“ Naos p/travesia ”)

Narrativa Construccion de Nao del equipo:
Participaran en la aventura Odisea los equipos que tengan su *nao”
preparada para zarpar
Esto implica tener su pagina web publicada que identifique en form &
Gnica al equipo: muestre su mitico origen y a cada uno de los
integrantes (i.e. leyenda, habilidades, logros, prop6sitos)
Entre el equipamiento de la nave deberan contaralmenos con
nombre, foto equipo, cantar de gesta (poema movilizador), masica ¢
Enlanave iran acumulando posteriormente las “fuerzas” /(fuentes
de energia)/tesoros a medida que avanzan en las etapas de la

aventura

Lidery equipo Fernando O rtiz

Descr. Meta en Cada equipo debera crear su espacio de identidad, disefiando e
juego instalando su pagina web.

Elénfasis no estara en lo técnico o grafico, sino en la invencién de
una identidad que convoque al equipo, les de sentido y coordinacior
emocional, identificandolos delresto de los equipos

También practicaran la construccion de una pagina web, publicacior
updates, que sera el nicleo se su actividad en Odisea

Objetivos en Desarrollo y cuidado de identidad como fundamental para
trasfondo emprendedor.

Acto poético fundacionalen la formacion de equipo de trabajo con u
propésito compartido.

Practicas en Internet

Logistica Mentor para soportar conformacion de equipo y quiebres
Consideracion en clases de Historia y Castellano
Acceso a computadores en la red

Gufa escrita para creacién de pagina web

Soporte presencial para creacion de pagina web
Scanner

Red de Apoyo Grupo Soporte Tecnolégico
Profesores Historia, Castellano

Tiempo efectivo Invencion y alineacion : 3 horas
Disefio, recopilacion y publicacion: 3 horas

Tiempo total 2 dias

Participantes Equipo completo (8)

Capacidades Crear pagina web y sus componentes

requeridas Fantasia en Invencién de su “cuentos”
Negociacion alineacion eguing tra acuerdo

D. Resultados/Desarrollos de pruebas
en Sitios Web (Naos Torneo)

s

STORY BOARD:
"sin nombre an”

Foto 1

i) €918t g o o i ecocupeds rod o P

Foro 2

ot e ero, cesjacanciquey .o son cxpoces de v an o

Foro 3




Software

El Software es Esencial :

Como elemento constitutivo del Mundo OLA
Para sustentacion de la Mecanica del Torneo

Espacio de coordinacidon de equipo y
entrenamiento

Instrumento de posicionamiento y promocion

Futuro:
La comunidad de los navegantes avanzados — Meganautas
La futura emulacion parcial de la dindmica del Torneo
Educacion a distancia (e-learning)
Perfilamiento de los diversos participantes




Sw: Mundo OLA conlleva nuevas Practicas,
movilizadas y sustentadas por sw.

Concrecidn, Perseverancia, y autoexigencia
Creacion de Identidad, Narrativas, Seduccion
Organizacion y Coordinacion con otros
Auto-aprendizaje, manejo de incertidumbre

Creacion de redes de ayuda

Sw: Estructura Espacio Web OLA

Web de coordinacién Sitio Promocional
Iwebcoord /mundoOLA

Nao Torneo 1 (en colegio T001)
/naomavor/ / naocen tralT001/

Nao Mayor
/naoma vor

Nao Equipo 01

\/, /naomavor; /naocen tral T001/ nao E01 ]

Nao Equipo 02
/naomayor/ naocentral T001/ nao E02

" Nao Equipo 10
Inaomavor I naocen tral T001/ nao E10

T001: nombre del colegio respectivo
EO01: nombre del equipo X dentro
del Torneo de ese colegio

—: Nao Torneo 2 (en colegio T002)
I ! tralT002/

{ /naomavor/ naocentral




sw: Plataforma de desarrollo PHP-Nuke
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- Plataforma escalable en sofisticacion de desarrollo
(feedback y auto desafio en espiral)

- Valido para distintos niveles de capacidades

sw: Plataforma de desarrollo PHP-Nuke

ALAN A BT 3 Odisea Latioa - Microsoft lteraet Explorer

PN —
. Password ]
Login

Manejador de Archivos

£l Directorio Actual es: /themes/Green/
[ Volver al raiz | Recargar ]

Editando /themes/Greer/header. php
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- “Content Management Tool”
- Sobre PHP Scripting Language (HTML Dinamico)
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sw: Método p/especificacion de sitios web

Categoria Explicacién

Sitio Nombre del sitio web

Direccion Direcciéon completa bajo el dominio odisealatina.cl

Usuarios a quienes esta dirigido el sitio

Objetivo General El por qué de este sitio

Objetivos Las distintas areas o secciones que soportan el objetivo

Especificos general (el qué)

Componentes/ Las componentes del software (theme php-nuke) y las

Especificaciones eventualmente a desarrollar/incorporar para sustentar cade

Técnicas uno de los objetivos especificos

Disefio Gréafico Especificacion general del estilo buscado

Especificaciones Lo que se quiere provocar en el usuario que visita o

Experiencia: interactua con el sitio. Entramos al terreno de emociones,
animos y relatos.

Comentarios

Adicionales

Cliente Principal Quién da los lineamientos y acepta lo realizado

Responsable El encargado de llevar a cabo el pedido del cliente

Red de Ayuda Equipo y colaboradores en el disefio, ejecucion, prueba

Testimonios

Pedro
Mi hija ahora...

Gracias Zitro...
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Resultados

Resultados

Nuestro juicio es que estamos creando con OLA
una poderosa practica de transformacion
en:

ambitos de practicas de trabajo de equipo e
interaccion

desarrollo/ potenciamiento de capacidades

apropiacion al uso de Internet y tecnologias de
informacion

incorporacion de disposicion emprendedora
estados de animo reinantes
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Resultados

A disribuir el trabajo
A integrarme mejor al equipo

A usar herramientas computacionales

Afirmaciones

A trabajar en equipo

A comunicarme y expresarme mejor

Frecuencia

Resultados

Grafico 6:¢, Por qué recomendarias participar en Odisea?

2
Porque conoces gente
g
.©  Porque hice cosas que pensé 8
§ que no podia hacer
g
. 8
Porque es entretenido
0 2 4 6 8 10

Frecuencia
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Conclusiones

Erroneo diagndstico reinante de “nihilismo” juvenil

Torneo OLA, evidencia en:

producto multidisciplinario, coherente, que amplia
contexto educacional cotidiano

“practica transformacional” y creacion de identidades

efectividad del aprendizaje vivencial, como proceso de
responder a desafios del ambiente

generacion de nuevas “redes de confianza”

Conclusiones

NTICs:

como herramienta de sustentacién y coordinacion del
proyecto

como plataforma de practicas para sustentar
formacion global de jovenes

distancia de OLA con la actual formacién en este
ambito
identificada poderosa herramienta ad-hoc (PHP-Nuke)

Versatilidad del know-how producido
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Preguntas
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